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RAPTURE ERRATA

In dieser Liste tragen wir alle Punkte zusammen, die
wir in den bestehenden Regeln, auf den Spielkarten
oder an sonstigen Stellen zugunsten vom Balancing
geandert haben.

REGELBUCH

Seite 13 - Absatz Trupp Upgrades - 14.08.2023

Ersetze folgenden Satz:

Sie haben jeweils eine eigene Profilkarte mit eigenen Punktekosten und
Fertigkeiten, die die Profilkarte des Trupps ergdnzen.

durch:
Sie haben jeweils eine eigene Profilkarte mit eigenen Punktekosten und

Fertigkeiten, die die Profilkarte des Trupps ersetzt.

Seite 48 - Aktion: Riickzug - 14.08.2023

Ersetze folgenden Satz:

Sobald sich deine Einheit aus dem Nahkampf zurilickzieht, bewegst du sie mit der
Halfte ihres BEW (abgerundet) in gerader Linie in eine beliebige Richtung von
der gegnerischen Einheit weg.

durch:

Sobald sich deine Einheit aus dem Nahkampf zurickzieht, bewegst du sie mit

der Halfte ihres BEW 1in gerader Linie in eine beliebige Richtung von der
gegnerischen Einheit weg.

Seite 70 - Gewdsser Tabelle "Bewegung" - 14.08.2023

Ersetze folgenden Satz:

Der restliche zur Verfligung stehende BEW deines Modells wird jedoch halbiert
(abgerundet) .

durch:

Der restliche zur Verfligung stehende BEW deines Modells wird jedoch halbiert.

Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023
© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fir den
personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.
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REGELBUCH

Seite 77 - ,,Brandmarker¢ - 14.08.2023

Ersetze folgenden Satz:

In der Nachbereitungsphase erleidet deine Einheit Schaden entsprechend der
Anzahl ihrer Brandmarker.

durch:

In der Nachbereitungsphase erleidet deine Einheit Verwundungen entsprechend der
Anzahl ihrer Brandmarker

Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023
© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fir den
personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.



Seite 03 von 13

FRAKTIONEN

Engel

Profilkarte - Galmon - v1.1 - 14.08.2023

Der Malus "-1 WID" auf dem 4. Lebenspunkt wird entfernt

Die Punktekosten werden von 30 Punkte auf 20 Punkte gesenkt

- Die Fertigkeit "Gottliche Offenbarung" wird angepasst

Die Fertigkeit "GleiRendes Licht" wird angepasst

Die Fertigkeit "Unfehlbarkeit" wird neu hinzugefligt

~— Gottliche Offenbarung (2AP [1/Runde)
Bis zum Ende seiner nachsten Aktivierung wird Galmon im
Fernkampf nur noch von erfolgreichen Trefferwiirfen mit
gerader Augenzahl getroffen.

—— GleiBendes Licht (1AP|3+|1/Erfolg)
Wahrend dem néchsten gegnerischen Fernkampfangriff,
der auch Galmon in Reichweite und Lo$ hat, muss Galmon
als Ziel gewahlt werden. Wirkt nur, wenn Galmon nicht im
Nahkampf gebunden ist.

———— Unfehlbarkeit (LoS | 2/Runde | jederzeit) ———
Wiirfle, als Teil der Kosten einer Fertigkeit der verbiindeten
Zieleinheit, zwei Wiirfel anstelle von einem und ignoriere das
Ergebnis eines dieser Wiirfel.

Fliegen (passiv)
Wahrend einer Bewegung kann Galmon Geldnde ignorieren.

Angsteinflofend (passiv)
Sobald ein B2B Kontakt mit einer gegnerischen Einheit
entsteht, verliert die gegnerische Einheit Z_MP.

Gottliche Offenbarung (2 AP | 1/ Runde)
Gleiendes Licht (1AP | 3+ | 1/Erfolg)
Unfehlbarkeit (LoS | 2 /Runde | jederzeit)
Fliegen (passiv)
AngsteinfloBend (passiv)

..Die Hande ineinander verschrankt, formte er das Licht nach seinem
Belieben wie fliissiges Glas. Nach kurzer Zeit waren die Podeste fiir die
wertvolle Fracht errichtet.” - Uberlieferung 3512 v. Chr.

© GRAVITY BAY 2023 - ALL RIGHTS RESERVED
Artworks: Mateusz Ozminski, Sebastien Hue - Base: 40mm - v1.1

Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023
© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fir den
personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.
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FRAKTIONEN

Engel

Profilkarte - Ieiaiel - v1.1 - 14.08.2023
- Der Malus "-1 WID" auf dem 3. Lebenspunkt wird entfernt

- Die Anzahl der Lebenspunkte wird von 6 auf 7 erhoht

&,

——— Manipulation des Geistes (1AP | 4+ [1/Erfolg) —
Im Umkreis von 20 cm verliert jede gegnerische Einheit 2
MP.

——— Verdammung (1AP | LoS | 20cm | 4+ | 2/Runde)
Bis zum Ende der Runde verbessern Einheiten, welche

die Zieleinheit im Nahkampf angreifen, ihren NKW um 1.

Eine gegnerische Einheit darf pro Runde nur einmalig von
Verdammung betroffen sein.

Fliegen (passiv)
Wahrend einer Bewegung kann leiaiel Gelande ignorieren.

Angsteinflofend (passiv)
Sobald ein B2B Kontakt mit einer gegnerischen Einheit
entsteht, verliert die gegnerische Einheit 2 MP.

Manipulation des Geistes (1AP | 4+ | 1/Erfolg)
Verdammung (1AP | LoS | 20 cm | 4+ | 2 / Runde)
Fliegen (passiv)

Angsteinflopend (passiv)

Feuert alles auf ihn, was Ihr habt. Ihr werdet es danach wahrscheinlich
. sowieso nicht mehr brauchen.”

- Handbuch zum Umgang mit Engeln, Kapitel 3

© GRAVITY BAY 2023 - ALL RIGHTS RESERVED
Artworks: Mateusz Ozminski, Sebastien Hue - Base: 40mm - v1.1

Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023
© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fir den
personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.
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FRAKTIONEN

Engel

Profilkarte - Morael - v1i.1 - 14.08.2023

- Der Malus "-1 WID" auf dem 3.

MORAEL

FURSPRECHER

EW .
=] T o1 51200/
BEEEEB RN,

Saat der Furcht (1AP | LoS | 20 cm | 4+ | 1/ Erfolg)
Aura der Mutlosigkeit (passiv)

Entsetzlich (passiv)
Hoffnungsschimmer (passiv)
Fliegen (passiv)

)

~
S -

Lebenspunkt wird entfernt

MORAEL R

—"Saat der Furcht (1AP | LoS | 20cm | 4+ | 1/Erfolg)
Die gegnerische Zieleinheit filhrt einen Moraltest durch.
Schafft sie diesen nicht, wahle eines:

Die gegnerische Zieleinheit darf diese Runde ...

... keine Bewegung durchfiihren.

... keinen Fernkampfangriff durchfiihren.

... keinen Nahkampfangriff durchfiihren.

Aura der Mutlosigkeit (passiv)
Im Umkreis von 10 cm erhdlt jede gegnerische Einheit
einmalig 1 Verzweiflungsmarker.

Entsetzlich (passiv)
Gegnerische Einheiten, die Morael mit einem
Nahkampfangriff angreifen, miissen vorher einen Moraltest
durchfiihren. Schaffen sie diesen nicht, erhalten sie -1 ATT
fiir diesen Angriff.

Hoffnungsschimmer (passiv)
Wird Morael vom Spielfeld entfernt, stellt jede gegnerische
Einheit 2 MP wieder her.

Fliegen (passiv)
Wahrend einer Bewegung kann Morael G‘elﬁnde-ignoyieren.

R

Er kann dir deine Angst nehmen oder dir die Kraft geben, deine Furcht zu
iiberwinden. Seit langem verbreitet er jedoch nur noch Beklemmung und Panik.

© GRAVITY BAY 2023 - ALL RIGHTS RESERVED
Artworks: Mateusz Ozminski, Sebastien Hue - Base: 40mm - v1.1

Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023
© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fir den
personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.



Seite 06 von 13

FRAKTIONEN

Engel

Profilkarte - Seeiah - v1.1 - 14.08.2023
- Der Malus "-1 WID" auf dem 3. Lebenspunkt wird entfernt

- Der Testwurf bei der Fertigkeit "Gottesschild" wird von 4+ auf 3+
verbessert

Sy

Gottesschild (1AP | LoS | 20cm | 3+ | 1/Erfolg)
Die verbiindete Zieleinheit erhlt bis zum Ende der Runde
+ WID.

Seelenenergie (1AP | LoS | 15cm | 3+ | 1/Erfolg)
Die verbiindete Zieleinheit stellt W3 LP wieder her.

Fliegen (passiv)
Wahrend einer Bewegung kann Seeiah Geldnde ignorieren.

. Angsteinflofend (passiv)
obald ein ontakt mit einer gegnerischen Einhei
Sobald ein B2B Kontakt mit ei ischen Einheit
ENGEL DER BESCHWORUNG entsteht, verliert die gegnerische Einheit 2 MP.

e

Gottesschild (1AP | LoS | 20 cm | 3+ | 1/ Erfolg)
Seelenenergie (1AP | LoS | 15¢m | 3+ | 1/ Erfolg)
Fliegen (passiv)

Angsteinflopend (passiv)

. Wir dachten eigentlich, die Schlacht sei fast gewonnen, doch dann kam
* dieses Ding und alles begann von vorn."

- Die Abenteuer von John Kayne, Seite 139

© GRAVITY BAY 2023 - ALL RIGHTS RESERVED
Artworks: Mateusz Ozminski, Sebastien Hue - Base: 40mm - v1.1
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Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023
© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fir den
personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.
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FRAKTIONEN

New World Order

Profilkarte - XLC-6 - vl1.1 - 14.08.2023

- Der Fernkampfwert wird von 4+ auf 3+ verbessert

Railgun (passiv)
Fernkampfangriffe ignorieren Deckung durch Hindernisse.

Schweben (passiv)
Wahrend einer Bewegung und im Stand ignoriert XLC-6
Geldnde.

XLC-B —

BEGLEITDROHNE

L of 2§ o of=48
BEBEN | | o

Fernkampfwaffe: Railgun (30 cm | passiv)

Schweben (passiv) LXLC: Ihr treuer und flexibler Begleiter im Feld.

Wollen Sie mehr erfahren?"
- EICSys Ltd.
© GRAVITY BAY 2023 - ALL RIGHTS RESERVED
Artworks: Hokunin, Sebastien Hue - Flugbase: 30mm - v1.1

(=)

Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023
© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fir den
personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.
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MISSIONEN

Mission 4 - Datendiebstahl-v1.1-22.12.2022

DATENDOIEBSTAHL DATENOIEESTAHL

Aus einem abgeschossenen Transporter sind mehrere
Laufwerke im Terrain verteilt worden. Diese Daten miissen
dringend gesichert werden.

Platziere 7 Laufwerke (30 mm, Objekt) auf dem Spielfeld.
(Siehe Grafik Karte 2/2)

Verteile 1 Laptop (14 mm, Objekt) beliebig auf deine
Einheiten.

Missionsfertigkeit:

Laufwerk sichern (1AP | 2/Runde)

Befindet sich diese Einheit in B2B mit einem Laufwerk,
nimmt sie das Laufwerk auf.

Befindet sich eine Einheit mit Laufwerk in B2B mit einer
Einheit mit Laptop, entferne das Laufwerk aus dem Spiel.
Befindet sich eine Einheit mit Laptop in B2B mit einem
Laufwerk, entferne das Laufwerk aus dem Spiel.

P oo ol 2 5

o 3 B

L o T A ]

Siegpunkte:
Erhalte 25 Siegpunkte wenn ein Laufwerk aus dem Spiel
entfernt wurde. ¢ 2

© GRAVITY BAY 2022 - ALL RIGHTS RESERVED

© GRAVITY BAY 2022 - ALL RIGHTS RESERVED
MSN004 - v1.1 1

MSN004 - vi.

Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023
© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fir den
personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.
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MISSIONEN

Mission 7 - Datenupload -v1.1-22.12.2022

OATENUPLOADO . OATENUPLOAD

Die Spéaher haben alte Server in den Randbezirken entdeckt.
Die Daten miissen gesichert werden.

Platziere 3 Server (30 mm, stationdr) auf dem Spielfeld. — 1%
(Siehe Grafik Karte 2/2) i

Missionsfertigkeit:

Datenupload (1 AP)

Befindet sich diese Einheit in B2B mit einem Server, endet
ihre Aktivierung sofort. B
Eine Einheit kann pro Server nur 1x Datenupload
durchfiihren.

P B s o

Siegpunkte:
Erhalte 15 Siegpunkte wenn eine Einheit nach Beginn des
Datenuploads das néchste Mal aktiviert wird.

L o T A ]

© GRAVITY BAY 2021 - ALL RIGHTS RESERVED © GRAVITY BAY 2021 - ALL RIGHTS RESERVED
MSNOO7 - vi.1 MSNOO7 - vi.1

Mission 9 - Wrackteile-v1.1-22.12,2022

"WRACKTEILE

Dem Feind ist es gelungen, eine Aufkldrungsdrohne
abzuschiefen. Die Daten miissen unverziiglich geborgen
werden, bevor sie dem Feind in die Hdnde fallen!

Platziere 3 Wrackteile (30 mm, Objekt) auf dem Spielfeld.
Ein Wrackteil befindet sich auf dem Spielfeldmittelpunkt.
Die anderen beiden Wrackteile miissen auf derselben
Spielfelddiagonalen 25 cm vom Mittelpunkt entfernt und in
entgegengesetzter Richtung platziert werden.

Missionsfertigkeit:

Wrackteile bergen (1 AP)

Befindet sich diese Einheit in B2B mit einem Wrackteil,
nimmt sie das Wrackteil auf.

Siegpunkte: :
Erhalte 12 Siegpunkte zu Beginn jeder Vorbereitungsphase
fiir jedes getragene Wrackteil.

© GRAVITY BAY 2022 - ALL RIGHTS RESERVED
MSNOO9 - vi.1

Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023
© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fir den
personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.
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MISSIONEN

Mission 10 - Atommiilllager-v1.1-22.12.2022

. ATOMMULLLAGER

- ATOMMULLLAGER

2/2

Wir haben ein Lager mit radioaktivem Abfall entdeckt.
Wir miissen die Brennstébe sichern, damit keine weiteren
Schdden entstehen!

Platziere 2 Brennstablager (30 mm, stationdr) auf der
Spielfeldmittellinie. Diese miissen mindestens 50 cm
voneinander entfernt sein.

Platziere 1 Brennstablager (30 mm, stationdr) auf der
Spielfeldhalbierenden 5 cm vom Spielfeldmittelpunkt entfernt.
Platziere 2 Transporter (umgedrehte Spielkarte, Areal)
maximal 15 cm von deiner Aufstellungszone entfernt.

Missionsfertigkeiten:

Brennstab aufnehmen (1 AP)

Befindet sich diese Einheit in B2B mit einem Brennstablager,
nimmt sie 1Brennstab (14 mm, Objekt) auf. Die Einheit erhalt
1Strahlungsmarker. Aus einem Brennstablager kénnen
maximal 2 Brennstébe aufgenommen werden.

Befindet sich eine gegnerische Einheit in B2B mit einer
Einheit, die einen Brennstab trdgt, erhdlt diese ebenfalls
1Strahlungsmarker. i !

© GRAVITY BAY 2022 - ALL RIGHTS RESERVED
MSNO10 - vi.1

Missionsfertigkeiten:

Brennstab ablegen (X Brennstabe)

Beriihrt die Einheit einen Transporter, platziere alle getragenen
Brennstédbe auf dem Transporter. Strahlungsmarker durch
Brennstdbe werden von der Einheit entfernt.

Siegpunkte:

Erhalte 15 Siegpunkte fiir jeden erstmalig aufgenommenen
Brennstab.

Erhalte 25 Siegpunkte fiir jeden Brennstab, der auf einem
Transporter platziert wurde.

RAVITY BAY 2022 - ALL RIGHTS RESERVED
MSNO10 - vi.1

Mission 11 - Chipsund Cola-v1.1-22.12.2022

' CHIPS UNO COLA .

Selbst in Zeiten, welche noch so aussichtslos wirken, kann
man das Bediirfnis nach Leckereien nicht stillen.

Platziere 2 Snackautomaten (30 mm, stationdr) auf der
Spielfeldmittellinie. Die Snackautomaten miissen zueinander
mindestens 25 cm Abstand haben.

Platziere 1 Fluchtauto (umgedrehte Spielkarte, Areal) in der
eigenen Aufstellungszone.

In der Vorbereitungsphase von Runde 6 bewege das
Fluchtauto 10 cm in gerader Linie in Richtung der
gegnerischen Spielfeldhalfte.

Missionsfertigkeiten:

Automat aufbrechen (1AP | 4+ | 2/Runde)
Befindet sich diese Einheit in B2B mit einem
Snackautomaten, ist dieser Snackautomat nun ein
aufgebrochener Automat.

" CHIPS UNO COLA |

2/2

© GRAVITY BAY 2022 - ALL RIGHTS RESERVED
MSNOT1 - v1.1

Missionsfertigkeiten:

Automat riitteln (1AP | 2/Runde)

Befindet sich diese Einheit in B2B mit einem aufgebrochenen
Snackautomaten, wiirfle 1W6:

1-3: Die Einheit nimmt 1 Snack (14 mm, Objekt) auf
4-5: Die Einheit nimmt 2 Snacks (14 mm, Objekt) auf
6: Die Einheit nimmt 3 Snacks (14 mm, Objekt) auf

Eine Einheit kann maximal 5 Snacks tragen.

Snacks sichern (X Snacks)
Beriihrt die Einheit das Fluchtauto, platziere alle getragenen
Snacks auf dem Fluchtauto.

Siegpunkte:

Erhalte 35 Siegpunkte fiir jeden aufgebrochenen Automaten
auf dem Spielfeld.

Erhalte 10 Siegpunkte fiir jeden Snack, der auf dem
Fluchtauto platziert wurde. ¢ S

©® GRAVITY BAY 2022 - ALL RIGHTS RESERVED
MSNOT1 - v1.1

Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023

© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fiir den

personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.
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MISSIONEN

Mission 12 - Evakuierung -v1.1-22.12.2022

EVAKUIERUNG |,

Eure letzte Mission war ein Fehlschlag, sie sind alle hinter
euch her. Erreicht den Evakuierungspunkt!

Verteile 3 Rauchsignale (14 mm, Objekt) beliebig auf deinen
Einheiten.

Missionsfertigkeit:

Rauchsignal ziinden (1AP | 5 cm | 1 Rauchsignal)
Platziere 1 Rauchwolke (umgedrehte Spielkarte, Areal).
Entferne das Rauchsignal aus dem Spiel.

Die erste Rauchwolke muss auf dem Spielfeldmittelpunkt
platziert werden. Die ndchsten Rauchwolken miissen in
unterschiedlichen Spielfeldhdlften platziert werden und
miissen mindestens 20 cm Abstand zu anderen Rauchwolken
einhalten. Rauchwolken diirfen nicht in Aufstellungszonen
platziert werden.

Siegpunkte:

Erhalte 15 Siegpunkte wenn ein Rauchsignal aus dem Spiel
entfernt wurde.

Erhalte 5 Siegpunkte zu Beginn jeder Nachbereitungsphase
fiir jede deiner Einheiten, die in einer Rauchwolke steht. Pro
Rauchwolke kénnen maxi i Einheiten punkten.

© GRAVITY BAY 2022 - ALL RIGHTS RESERVED

MSNO12 - vi.1

Mission 13 - Kanalisation-v1.1-22,12.2022

KANALISATION'

Uns wurden Berichte zugetragen, dass sich unbekannte
Lebensformen in unserer Kanalisation befinden. Wir miissen
dies sofort iiberpriifen!

Platziere 2 Zugdnge zur Kanalisation (30 mm, stationar) in
deiner Spielfeldhélfte und 3 Zugdnge zur Kanalisation (30
mm, stationdr) in der gegnerischen Spielfeldhélfte.

Die Zugdnge zur Kanalisation miissen mindestens 21 cm von
den beiden Aufstellungszonen und 20 cm von den jeweils
anderen Zugdngen zur Kanalisation entfernt sein.

Missionsfertigkeit:

Zugang kontrollieren (1 AP | 1/Runde)

Befindet sich diese Einheit in B2B mit einem Zugang

zur Kanalisation, wirf IW6 und entferne den Zugang zur
Kanalisation aus dem Spiel.

Bei einem Wiirfelwurf von 3-5: Platziere 2 unbekannte
Lebensformen (30 mm, NPC, verwundbar) in B2B mit der
Einheit. Die unbekannten Lebensformen haben 3 LP.

Siegpunkte: A

Erhalte 20 Siegpunkte fiir jeden aus dem Spiel entfernten
Zugang zur Kanalisation mit einem Wiirfelwurf von 1 oder 2.
Erhalte 15 Siegpunkte fiir jede ausgeschaltete unbekannte
Lebensform. ¢ Y e

Erhalte 35 Siegpunkte fiir jeden aus dem Spiel entfernten
Zugang zur Kanalisation mi fel

© GRAVITY BAY 2022 - ALL RIGHTS RESERVED
MSNO13 - vi.1

Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023
© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fir den
personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.
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MISSIONEN

Mission 19 - Konvoi liberfallen-v1.1-22.12.2022

&  KONvOl @ KONVOI
UBERFALLEN . UBERFALLEN '

0tp UmpCwpmpyopy CzEEpy Dtns KF rCzBpy RCFAApy
KFDIxxpy. OID xInsE pD FyD Gtpw ptyqlnspC.

Platziere 3 LKW (umgedrehte Spielkarte, Areal, verwundbar)
auf dem Spielfeld.

Der erste LKW befindet sich auf dem Spielfeldmittelpunkt.
Die anderen beiden LKW miissen auf derselben
Spielfelddiagonalen 35 cm vom Mittelpunkt entfernt und in
entgegengesetzter Richtung platziert werden.

Jeder LKW hat 6 LP und 2 WID. (Siehe Tabelle Karte 2/2)

Siegpunkte:

Erhalte 10 Siegpunkte fiir jeden ausgekreuzten LP des LKW
auf dem Spielfeldmittelpunkt.

Erhalte 15 Siegpunkte fiir jeden ausgekreuzten LP des LKW in
der gegnerischen Spielfeldhalfte.

Erhalte 30 Siegpunkte wenn alle LKW aus dem Spiel entfernt
wurden. : i

© GRAVITY BAY 2022 - ALL RIGHTS RESERVED © GRAVITY BAY 2022 - ALL RIGHTS RESERVED
MSNO19 - vi1 MSNO19 - vi.1

Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023
© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fir den
personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.
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MISSIONEN

Missionskarte - Riickseiten

MISSION MISSION

MISSION MISSION

Datum der aktuellen Errata: 14.08.2023
© Gravity Bay - creating universes. Genehmigung zum Drucken oder Fotokopieren fir den
personlichen Gebrauch. Diese Errata sind turnierfahig.



